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MQL5 面向对象编程（OOP）综合报告与学习指南 

--------------------------------------------------------------------------------  

第1章：简报文件：MQL5中的面向对象编程 (Chapter 1: Briefing Document: Object-Oriented 
Programming in MQL5) 

1.1. 执行摘要 (Executive Summary) 

本报告旨在阐明在MQL5环境中从传统的过程式编程向面向对象编程（OOP）的范式转变。这

㇐转变为开发复杂、可维护的专家顾问 (Expert Advisor, EA) 提供了强大的框架。通过采用OOP

的核心支柱——封装（Encapsulation）、继承（Inheritance）和多态性（Polymorphism），

开发者可以构建出更贴近真实世界问题模型、代码重用性更高、可靠性与灵活性更强的交易系

统。OOP不仅仅是㇐种技术升级，更是㇐种战略性的思维方式，它通过将数据和操作数据的

行为捆绑在“对象”中，极大地简化了复杂程序的构思、设计与长期维护，从而显著提升了开发

效率和代码质量。 

1.2. 范式转变：从过程式编程到面向对象编程 (The Paradigm Shift: From Procedural to 

Object-Oriented Programming) 

对于现代MQL5开发者而言，从过程式编程到面向对象编程的转变并非可有可无的学术探讨，

而是㇐种必要的进化。在开发复杂系统时固守过程式方法，最终只会产生脆弱且难以管理的代

码——这是专业算法交易领域无法承受的风险。OOP的出现，为解决这些挑战提供了㇐套成熟

且行之有效的方法论。下表清晰地对比了两种编程范式的主要区别： 

过程式编程 (Procedural Programming) 面向对象编程 (OOP) 

问题建模困难：将主问题分解为㇐系列函数和

过程，难以直观地模拟现实世界中的复杂实体

及其交互。 

更好地模拟现实世界：将现实世界的实体（如

交易订单、指标、策略逻辑）抽象为对象，使

程序结构更清晰、更直观。 

代码重用性差：代码通常与特定任务紧密耦合

，难以在不同项目中复用，导致重复开发和维

护成本增加。 

增强的代码重用性：通过继承机制，可以轻松

地从现有类创建新类，复用成熟的代码库，显

著提高开发效率。 

维护成本高：代码分散在各个函数中，㇐个微

小的改动可能引发连锁反应，导致系统脆弱且

难以维护。 

更易于维护和扩展：封装将数据和行为捆绑在

㇐起，降低了模块间的耦合度。修改㇐个对象

的内部实现不会影响其他部分。 
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可靠性和灵活性不足：全局变量和紧密耦合的

函数使得程序状态难以追踪，容易引入错误，

且不易适应需求变化。 

更高的可靠性和灵活性：通过明确的接口和受

保护的内部状态，OOP程序更加健壮。多态性

使得系统能够灵活地处理不同类型的对象。 

正是OOP的这些根本性优势，使其成为开发复杂、可扩展和稳健的自动化交易系统的首选范

式。而实现这些优势的基础，在于其三大核心支柱。 

1.3. OOP的核心支柱 (The Core Pillars of OOP) 

面向对象编程的力量源于其三大基本原则：封装、继承和多态性。这些原则共同构成了㇐个结

构化的框架，使得开发者能够像构建现实世界中的物体（如汽车或俄罗斯方块中的图形）㇐样

来设计和组织软件。它们不是孤立的概念，而是相辅相成，共同赋予了OOP强大的表现力和

组织能力。 

1.3.1. 封装 (Encapsulation) 

封装可以类比为㇐个“密封”的家用电器。用户可以通过其外部的按钮和接口（公共接口）来操

作它，但其内部复杂的电路和机械结构（内部状态和实现）是受保护的，用户无法也无需直接

接触，从而防止了因误操作导致的损坏。在MQL5中，封装的核心目的就是保护对象的内部状

态，防止外部代码随意访问和修改，确保对象的完整性和稳定性。 

MQL5通过三个访问修饰符来实现封装： 

 public (公共)：定义了对象的外部接口。被声明为 public 的成员（方法或变量）可以从

程序的任何地方被访问。这是对象与外部世界交互的唯㇐通道。 

 protected (受保护)：被声明为 protected 的成员只能被该类自身及其派生（子）类访问

。这为继承提供了㇐种受控的访问机制，允许子类扩展基类的功能，但仍对外部世界

隐藏实现细节。 

 private (私有)：这是最严格的访问级别。被声明为 private 的成员只能被其所在的类内

部访问。即使是派生类也无法访问基类的私有成员。这是隐藏内部实现细节、保护数

据完整性的默认和首选方式。 

1.3.2. 继承 (Inheritance) 

继承是㇐种强大的代码重用机制，它允许㇐个新类（派生类）从㇐个已存在的类（基类）创建

。派生类会自动获得基类的所有public和protected成员，并可以在此基础上添加新的成员或修

改继承来的行为。 
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以MQL5参考文档中的几何图形为例，我们可以创建㇐个通用的基类 CShape，它包含所有图

形共有的属性（如类型、坐标）。然后，可以派生出具体的图形类，如 CCircle（圆）和 

CSquare（正方形）。CCircle 和 CSquare 继承了 CShape 的所有通用属性，并各自添加了特

有的属性（如半径 m_radius 和边长 m_square_side），形成了一个清晰的类层次结构。 

在MQL5中，创建派生类的语法如下： 

class CCircle : public CShape 

{ 

  // class members declaration 

}; 

继承类型（public, protected, private）决定了基类成员在派生类中的可见性。例如，对于

public继承，基类的public成员在派生类中保持public，而protected成员则保持protected。

private继承则会将基类的public和protected成员都变为派生类中的private成员。 

值得注意的是，MQL5不支持多重继承，即㇐个类不能同时从多个基类继承。 

1.3.3. 多态性 (Polymorphism) 

多态性（Polymorphism）的字面意思是“多种形态”，它允许通过继承关联起来的不同类的对

象，对同㇐个函数调用做出不同的响应。这为创建通用和灵活的系统提供了可能。 

继续使用 CShape 的例子，我们可以在基类中定义㇐个 virtual (虚拟) 函数 GetArea()。这个函

数在 CCircle 类中被实现为计算圆的面积（π * r²），而在 CSquare 类中被实现为计算正方形的

面积（side * side）。当通过㇐个指向 CShape 基类的指针调用 GetArea() 函数时，程序会在运

行时动态地判断该指针实际指向的是 CCircle 对象还是 CSquare 对象，并调用相应类中正确的 

GetArea() 实现。 

要在MQL5中实现这种运行时多态性，通常需要使用对象指针，并通过 new 操作符动态创建对

象，在不再需要时通过 delete 操作符销毁对象。 

// 创建㇐个基类指针数组 

CShape *shapes[5]; 

// 动态创建㇐个 CCircle 对象并将其指针存入数组 

shapes[0] = new CCircle(); 

// 动态创建㇐个 CSquare 对象并将其指针存入数组 

shapes[3] = new CSquare(); 
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// ... 循环调用 GetArea()，将得到不同的结果 

for(int i=0; i<5; i++) 

{ 

    if(CheckPointer(shapes[i]) != POINTER_INVALID) 

    { 

        PrintFormat("The object of type %d has the square %G", 

                    shapes[i]->GetType(), 

                    shapes[i]->GetArea()); 

    } 

} 

此外，函数重载（Overload）也被视为㇐种多态性的形式，它允许在同㇐个类中定义多个同名

但参数列表不同的函数。 

使用基类指针来管理不同形状的集合并不仅仅是㇐个理论练习；这与我们接下来将要探讨的、

通过组合CBrain、CEvolution和CGraphic等组件对象来构建㇐个EA的原理是完全相同的。 

1.4. MQL5中的实际实现 (Practical Implementation in MQL5) 

本节将从理论转向实践，展示如何在MQL5中定义和使用类来构建㇐个功能完整的EA。通过具

体的代码示例，我们将看到OOP原则如何将抽象概念转化为结构清晰、易于管理的代码。 

1.4.1. 定义㇐个类：蓝图和构造函数 (Defining a Class: The Blueprint and the Constructor) 

在OOP中，类（Class）是创建对象的“蓝图”。就像汽车制造商使用㇐张设计蓝图来生产成千

上万辆规格相同的汽车㇐样，程序员定义㇐个类来规定㇐类对象应该具有哪些数据（变量）和

行为（方法）。 

以下是一个MQL5类的基本结构，以 TradingSettings 类为例： 

class TradingSettings 

{ 

private: // 私有成员，存储内部状态 

    double lots; 

    int stopLoss; 

    int takeProfit; 
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public: // 公共方法，提供外部接口 

    // 构造函数 

    TradingSettings(double initialLots, int initialStopLoss, int initialTakeProfit) 

    { 

        lots = initialLots; 

        stopLoss = initialStopLoss; 

        takeProfit = initialTakeProfit; 

    } 

 

    // 设置手数的方法 

    void SetLots(double newLots) 

    { 

        lots = newLots; 

    } 

 

    // 获取手数的方法 

    double GetLots() 

    { 

        return lots; 

    } 

    // ... 其他的 Getter 和 Setter 方法 

}; 

在这个结构中，**构造函数（Constructor）**扮演着至关重要的角色。它是一个特殊的函数

，其名称与类名完全相同。当一个类的对象被创建时，构造函数会自动被调用，用于初始化该

对象的成员变量，确保对象㇐被创建就处于㇐个有效的初始状态。这个 TradingSettings 类很好

地展示了如何封装配置数据，这㇐原则在 ExpertSimpleRandom 案例研究中得到了应用，其中 

CBrain 类扮演了类似的角色，作为EA核心配置的“本能”。 

1.4.2. 创建和使用对象 (Creating and Using Objects) 



编程                                                                                                 Power Broadcasts 

6/15 

一旦定义了类（蓝图），就可以创建该类的实例，即对象（Object）。创建对象的过程就像

根据汽车蓝图在生产线上组装出㇐辆具体的汽车。 

在MQL5中，创建对象并使用它的过程非常直观。以YouTube教程中的“点差检查器”为例： 

// 1. 定义 CSpreadChecker 类 (蓝图) 

class CSpreadChecker 

{ 

public: 

    string checkSpread(double pBid, double pAsk, int pMaxSpread); 

}; 

checkSpread 方法的实现本身会单独定义，通常在类代码块之后，使用作用域解析运算符 (::) 

将其与类关联起来。 

// ... 类的实现 ... 

 

// 2. 在 EA 的全局范围或函数内部创建 CSpreadChecker 类的对象 

CSpreadChecker spreadChecker; 

 

// 3. 在 OnTick() 函数中使用对象 

void OnTick() 

{ 

    // ... 获取 bid 和 ask 价格 ... 

    double bid = ...; 

    double ask = ...; 

 

    // 4. 使用点运算符(.)调用对象的公共方法 

    string message = spreadChecker.checkSpread(bid, ask, MaxSpread); 

 

    // 5. 显示消息 

    Comment(message); 
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} 

通过点运算符（.），我们可以访问对象的public成员（通常是方法）。这使得代码的意图非常

清晰：我们正在命令 spreadChecker 这个对象去执行 checkSpread 这个动作。 

1.4.3. 案例研究：构建一个面向对象的EA (ExpertSimpleRandom) (Case Study: Building an 

OO Expert Advisor (ExpertSimpleRandom)) 

ExpertSimpleRandom EA 是一个绝佳的案例，它展示了如何运用OOP思想来构建一个完整的交

易系统。 

 交易理念: 该EA的核心思想非常简单：“高波动性市场的短期趋势接近于随机”。基于此

，EA在没有持仓时随机开立买入或卖出订单。 

 概念设计: 区别于传统的过程式代码，该EA的设计者将整个系统想象成㇐个“生物”。这

个“生物”由三个主要“器官”组成，每个“器官”都是一个独立的类。这种“生物”模型是一

个强大的设计选择，因为它强制实现了关注点分离： 

o CBrain (大脑): 负责存储EA的核心配置和静态数据（“本能”），如止损、止盈、

手数大小等。 

o CEvolution (演化): 记录EA的动态信息和历史状态（“记忆”），如当前状态（买

入/卖出/无操作）、历史操作记录等。 

o CGraphic (图表): 封装与市场环境相关的接口（“感官”），如交易品种、周期等

信息。 

 主类 CSimpleRandom 则负责协调这三个组件，执行主要的交易逻辑。这种清晰的职

责划分是稳健、可维护的面向对象设计的标志。 

 MQL5编码约定: 该案例还遵循了MetaQuotes推荐的编码约定，这有助于提高代码的可

读性和㇐致性： 

o 类名以大写字母 C 开头 (例如, CSimpleRandom)。 

o 受保护的成员变量（properties）以 m_ 作为前缀 (例如, m_brain)。 

1.5. 高级主题：设计模式和代码组织 (Advanced Topics: Design Patterns and Code 

Organization) 

掌握OOP基础是前提，而应用成熟的设计模式则是区分普通程序员与软件架构师的关键。模

式并非僵化的规则，而是㇐套共享的、经过验证的解决方案词汇表，它能防止开发者重复造轮

子，从而构建出更优雅、更有弹性且更易于理解的交易系统。 
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行为型设计模式 (Behavioral Design Patterns) 关注对象之间的通信和职责分配。MQL5社区文

章中探讨了以下几种模式： 

 责任链模式 (Chain of Responsibility): 将请求的发送者和接收者解耦，允许多个对象

都有机会处理该请求。 

 命令模式 (Command): 将一个请求封装为㇐个对象，从而可以用不同的请求对客户进

行参数化，对请求排队或记录请求日志，以及支持可撤销的操作。 

 解释器模式 (Interpreter): 给定㇐个语言，定义它的文法的㇐种表示，并定义㇐个解释

器，这个解释器使用该表示来解释语言中的句子。 

 迭代器模式 (Iterator): 提供一种方法顺序访问㇐个聚合对象中各个元素，而又无须暴露

该对象的底层表示 (underlying representation)。 

 中介者模式 (Mediator): 用一个中介对象来封装㇐系列的对象交互，使各对象不需要显

式地相互引用，从而使其耦合松散。 

除了设计模式，良好的代码组织也至关重要。在MQL5中，可以使用 #include 指令将类的定义

分离到单独的 .mqh 文件中。主EA文件 (.mq5) 只需包含这些头文件即可使用相应的类。这种

做法使得主文件更简洁，专注于核心的交易逻辑，同时类的代码也更易于在不同项目中复用和

管理。 

综上所述，掌握这些高级技术对于构建稳健、可维护且可扩展的专业级MQL5交易系统至关重

要。 

--------------------------------------------------------------------------------  

第2章：学习指南 (Chapter 2: Study Guide) 

本章旨在为您提供㇐套工具，用以巩固和深化在第㇐章“简报文件”中所学的概念。通过知识测

验、论述题和关键术语词汇表，您可以检验自己的理解程度，并从不同角度思考MQL5中面向

对象编程的实际应用。 

2.1. 知识测验 (Knowledge Quiz) 

请用2-3句话简要回答以下问题，以检验您对核心概念的掌握情况。 

1. 与过程式编程相比，面向对象编程（OOP）为MQL5开发者提供了哪两个主要优势？ 

2. 请解释MQL5中封装的概念，并使用一个现实世界的类比。 

3. 描述MQL5中 public, protected, 和 private 三个访问修饰符之间的区别。 
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4. 什么是继承？请使用 CShape 和 CCircle 的例子来解释基类和派生类的关系。 

5. 多态性在OOP中意味着什么？它如何通过 virtual 函数在MQL5中实现？ 

6. 在MQL5类中，构造函数的作用是什么？你如何识别㇐个构造函数？ 

7. 什么是设计模式？请说出源文件中讨论的㇐种行为设计模式并简要描述其用途。 

8. 在MQL5中，创建类的实例（对象）并调用其公共方法的语法是什么？ 

9. 根据源文件中的论坛讨论，OOP对MQL5程序的执行速度有什么潜在影响？ 

10. 为什么在实现多态性时，通常需要使用对象指针而不是对象本身？ 

2.2. 测验答案 (Quiz Answer Key) 

1. OOP的两个主要优势是：第一，它能更好地模拟现实世界的问题，使程序结构更清晰

；第二，它通过继承等机制极大地增强了代码的重用性，从而提高了可靠性、灵活性

并降低了维护成本。 

2. 封装就像一个“密封”的家用电器。它将对象的数据（内部状态）和操作数据的方法捆

绑在㇐起，并对外部隐藏其内部实现细节，只通过公共接口进行交互，以防止数据被

意外破坏。 

3. public 成员可以从程序的任何地方访问，是类的外部接口。protected 成员只能被类本

身及其派生类访问。private 成员只能被类本身访问，即使是派生类也无法访问，提供

了最高级别的保护。 

4. 继承是一种代码重用机制，允许㇐个新类（派生类）从㇐个现有类（基类）创建。例

如，CCircle 类可以从 CShape 基类继承，从而自动获得 CShape 的通用属性（如坐标

），并添加自己特有的属性（如半径）。 

5. 多态性意味着通过继承关联的不同类的对象能对同㇐个函数调用做出不同响应。在

MQL5中，通过在基类中将函数声明为 virtual，并在派生类中重新实现该函数，可以实

现多态性。当通过基类指针调用该函数时，系统会根据指针实际指向的对象类型来执

行相应版本的函数。 

6. 构造函数的作用是在创建对象时对其进行初始化，确保对象㇐被创建就处于㇐个有效

的状态。构造函数的名称与类名完全相同，并且没有返回类型。 
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7. 设计模式是针对软件设计中常见问题的可复用解决方案。例如，命令模式 (Command) 

将一个请求封装成㇐个对象，这使得可以用不同的请求对客户进行参数化、对请求排

队或记录日志，以及支持可撤销的操作。 

8. 创建对象的语法是 ClassName objectName;（例如 CSpreadChecker spreadChecker;

）。调用其公共方法的语法是使用点运算符：objectName.MethodName(parameters);

（例如 spreadChecker.checkSpread(bid, ask, MaxSpread);）。 

9. 早期的论坛讨论（2010年）显示，使用OOP可能会导致EA运行速度略微变慢。但

MetaQuotes的代表指出，这主要是由于当时的系统架构和被禁用的代码优化器，而非

OOP本身的问题。OOP的主要优势在于开发速度和代码的可维护性。 

10. 因为在程序运行时，我们可能需要根据不同情况动态地决定创建哪种类型的派生类对

象。使用基类指针可以持有任何派生类对象的地址，这使得我们可以用㇐个统㇐的数

组或变量来管理不同类型的对象，并通过 new 操作符在运行时动态创建它们，从而实

现真正的多态性。 

2.3. 论述题 (Essay Questions) 

以下问题旨在激发您对MQL5 OOP进行更深入的分析和思考。 

1. 分析和论证为什么㇐个由多人组成的团队在开发复杂的MQL5交易系统时，采用OOP方

法论（如文章中提到的Scrum）和设计工具（如UML）会比采用过程式方法更有优势

。 

2. 评估 ExpertSimpleRandom EA的面向对象结构。讨论将其分解为 CBrain, CEvolution, 

和 CGraphic 等类的设计决策的优缺点。 

3. 综合所有源材料，就OOP对MQL5程序性能的影响提出一个平衡的论点。你的论点应同

时考虑执行速度和开发效率。 

4. 选择源材料中讨论的两种行为设计模式（例如，命令模式和中介者模式），对比它们

解决的问题以及在MQL5交易系统中的潜在应用场景。 

5. 从代码组织和可维护性的角度，论证在MQL5项目中使用类和 include 文件的重要性。 
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2.4. 关键术语词汇表 (Glossary of Key Terms) 

术语 (Term) 定义 (Definition) 

面向对象编程 (Object-
Oriented Programming - 
OOP) 

一种编程范式，它将数据和操作数据的行为捆绑在㇐起，形成“

对象”。它强调封装、继承和多态性。 

类 (Class) 
创建对象的蓝图或模板，定义了㇐类对象所共有的属性（数据

成员）和行为（方法）。 

对象 (Object) 
类的一个实例。它是程序中㇐个具体的、拥有状态和行为的实

体。 

封装 (Encapsulation) 
将数据和操作数据的代码捆绑到㇐个独立的单元（对象）中，

并对外部隐藏对象的内部实现细节，只暴露有限的公共接口。 

继承 (Inheritance) 
一种允许新类（派生类）从现有类（基类）获取属性和方法的

机制，是实现代码重用的主要方式。 

多态性 (Polymorphism) 
允许通过继承关联的不同类的对象对同㇐消息（函数调用）做

出不同响应的能力。 

构造函数 (Constructor) 
一个特殊的类方法，在创建类的对象时自动调用，用于初始化

对象的状态。其名称与类名相同。 

析构函数 (Destructor) 

一个特殊的类方法，其名称是在类名前加上波浪号（~），在对

象被销毁时自动调用。其在MQL5中的主要作用是释放资源，例

如通过delete操作符释放为指针成员动态分配的内存。 

方法 (Method) 在类定义中声明的函数，用于描述对象的行为。 

基类 (Base Class) 在继承关系中，被其他类继承的类，也称为父类或超类。 

派生类 (Derived Class) 
在继承关系中，从㇐个或多个基类继承而来的类，也称为子类

。 

访问修饰符 (Access 
Specifiers) (public, 
protected, private) 

用于控制类成员（变量和方法）可见性和可访问性的关键字。 
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virtual 函数 (Virtual 
Function) 

在基类中声明的函数，其实现可以被派生类重写。通过基类指

针调用虚函数时，会根据指针实际指向的对象类型来执行相应

的版本。 

new 操作符 (new Operator) 
用于在程序运行时动态地分配内存并创建对象，返回㇐个指向

该对象的指针。 

delete 操作符 (delete 
Operator) 

用于释放在程序运行时通过 new 操作符动态分配的内存。 

设计模式 (Design Pattern) 
在软件开发过程中，针对特定问题或场景的、经过验证的、可

复用的解决方案。 

UML (Unified Modeling 
Language) 

一种用于设计面向对象系统的标准化图形化语言，可以帮助开

发者在编码前进行系统分析和设计。 

专家顾问 (Expert Advisor - 
EA) 

在MetaTrader平台中运行的自动化交易程序，也称为交易机器人

。 

--------------------------------------------------------------------------------  

第3章：常见问题解答 (Chapter 3: Frequently Asked Questions) 

本章旨在解答MQL5开发者在学习和应用面向对象编程（OOP）概念时最常遇到的10个问题。

所有答案均基于所提供的参考资料进行综合整理。 

1. 问：我是否必须在MQL5中使用OOP？ (Q: Do I have to use OOP in MQL5?) 答： 不，您

并非必须使用OOP。MQL5仍然支持传统的过程式编程风格。然而，对于构建复杂的、

可扩展的自动化交易系统，强烈推荐使用OOP，因为它能带来代码重用、可靠性、灵

活性和易于维护等诸多好处。 

2. 问：使用OOP会使我的EA运行得更慢吗？ (Q: Will using OOP make my EA run slower?) 

答： 这个问题在MQL5社区早期曾引发过讨论。根据2010年的一份论坛讨论，㇐些初

步的基准测试显示，使用OOP的EA在执行速度上可能略慢于纯过程式代码。然而，

MetaQuotes的代表Renat Fatkhullin澄清说，这种性能差异主要是由于不同的系统架构

以及当时MQL5中的代码优化器被临时禁用所致，并非OOP技术本身的问题。随着编译

器的成熟，OOP带来的开发效率提升和代码可维护性优势，通常远比微小的执行速度

差异更重要。 
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3. 问：什么是封装，为什么它很重要？ (Q: What is encapsulation and why is it 

important?) 答： 封装是将数据和操作该数据的函数捆绑在㇐个“对象”中的机制，并隐

藏其内部实现细节。可以把它想象成㇐个密封的电器，你只能通过外部的按钮（公共

接口）来使用它，而不能直接触碰内部的电路（私有数据）。这非常重要，因为它能

保护对象的内部状态不被意外修改，降低了代码模块间的耦合度，使程序更加健壮和

易于维护。 

4. 问：我应该何时使用继承？ (Q: When should I use inheritance?) 答： 当您发现多个类

具有共同的属性和行为时，就应该考虑使用继承。您可以将这些共性提取到㇐个基类

中，然后让其他特定的类从这个基类继承。例如，您可以创建㇐个通用的CIndicator基

类，然后派生出CMovingAverage和CRSI等具体的指标类。这可以极大地促进代码重用

。 

5. 问：MQL5支持多重继承吗？ (Q: Does MQL5 support multiple inheritance?) 答： 不，

根据MQL5官方参考文档，MQL5不支持多重继承。这意味着㇐个派生类只能从㇐个基

类继承。 

6. 问：MQL5中的类和MQL4中的编程有什么主要区别？ (Q: What is the main diƯerence 

between classes in MQL5 and programming in MQL4?) 答： 最主要的区别在于MQL5是

面向对象的语言，完全支持类（class）的概念，而MQL4主要是过程式语言。类的引

入是MQL5相较于MQL4最激动人心的进步之㇐，它为组织和管理复杂的代码提供了更

强大的工具。 

7. 问：什么是构造函数，我是否总是需要编写㇐个？ (Q: What is a constructor, and do I 

always need to write one?) 答： 构造函数是一个与类同名的特殊函数，在创建该类的

对象时自动被调用，用于初始化对象的数据成员。您不㇐定总是需要自己编写㇐个，

因为如果您不提供，MQL5会自动生成㇐个默认的构造函数。但是，当您希望对象在创

建时就具有特定的初始值时，编写自定义的构造函数是必要的。 

8. 问：在MQL5中，有没有推荐的OOP编码约定？ (Q: Are there recommended OOP 

coding conventions in MQL5?) 答： 是的。为了提高代码的可读性和㇐致性，推荐遵循

MetaQuotes在其标准库中使用的约定。主要包括：类名以大写字母C开头（如 CTrade

）；方法名采用首字母大写的驼峰命名法（如 GetFirstName）；受保护的（protected

）成员变量名前加 m_ 前缀（如 m_brain）。 

9. 问：如何使用类来处理指标？ (Q: How can I use classes to handle indicators?) 答： 使

用类来封装指标是MQL5中非常常见的做法。您可以创建㇐个指标类，将指标的句柄（
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handle）、缓冲区数组以及访问指标数据的方法都封装在内。这样，您可以将指标视

为㇐个独立的对象，通过调用其公共方法来获取数据，而无需在主程序中处理复杂的

细节，使代码更整洁、更模块化。 

10. 问：什么是设计模式，我真的需要它们来编写㇐个简单的EA吗？ (Q: What are design 

patterns, and do I really need them for a simple EA?) 答： 设计模式是解决常见软件设计

问题的、经过验证的可复用方案。对于㇐个非常简单的EA，您可能不需要深入研究设

计模式。然而，当您的EA变得复杂，或者您希望构建㇐个更健壮、可维护和可扩展的

系统时，了解并应用设计模式（如命令模式、中介者模式等）将极大地提升您的代码

质量和开发效率。 

--------------------------------------------------------------------------------  

第4章：MQL5 OOP 讨论发展时间线 (Chapter 4: Timeline of MQL5 OOP Discussion 

Development) 

本时间线追溯了基于所提供文献的发布日期，关于MQL5中面向对象编程（OOP）的公开讨论

和教学材料的演变过程。它清晰地展示了从早期性能辩论到高级软件工程概念应用的社区发展

轨迹。 

 2010年7月16日: 

o 来源: 论坛讨论 "PLO - Use of OOP to improve the speed of program - MQL5" 

o 摘要: 这是社区早期关于OOP对MQL5程序执行速度影响的激烈辩论。社区成员

提供了初步的基准测试，表明OOP代码可能运行得稍慢。MetaQuotes的代表对

此作出澄清，指出性能问题与当时的系统架构和被禁用的代码优化器有关，而

非OOP本身固有的缺陷，并强调了OOP在提升开发速度和代码可维护性方面的

重要价值。 

 2013年7月22日: 

o 来源: 文章 "Another MQL5 OOP Class - MQL5 Articles" 

o 摘要: 这是㇐篇具有里程碑意义的详细教程。它通过从零开始构建㇐个完整的

、基于随机交易理念的EA (ExpertSimpleRandom)，系统地介绍了如何在MQL5

中应用OOP。文章强调了将EA视为“生物”的面向对象设计理念，并提供了具体

的代码实现、文件组织结构和推荐的编码约定，为社区提供了宝贵的实践范例

。 

 2023年12月5日: 
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o 来源: 文章 "Design Patterns in software development and MQL5 (Part 3): 
Behavioral Patterns 1" 

o 摘要: 这标志着MQL5社区的讨论已进入更高级的软件工程概念层面。这篇文章

深入探讨了行为设计模式，如责任链模式、命令模式等，并展示了它们在

MQL5中的具体实现。这表明社区的关注点已经从“是否使用OOP”发展到“如何

更好地使用OOP来构建复杂、可维护的系统”。 

 2024年8月8日: 

o 来源: 博客文章 "Learn use of Class in mql5" 

o 摘要: 这是㇐篇面向初学者的实用教程，回归基础。文章通过简单易懂的例子

（如TradingSettings和CandlestickPatterns）来解释类的基本用法。它还直接对

比了使用类和不使用类（仅使用函数）的代码，直观地展示了OOP在组织代码

和封装逻辑方面的优势，降低了新手的学习门槛。 
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